


BIENVENIDO AL ARCA DE NEO

• Elije uno de los personajes:



BIENVENIDO AL ARCA DE NEO

• Solo debes tener listo algo de valor que pueda ser transferido virtualmente 
o físicamente por mensajería local o internacional y tu disposición y talentos 
para compartir en el arca. Un depósito del conocimiento, y un espacio de 
encuentro para creativos.

• Si te interesa la creación colectiva, puedes participar en una de las 
dinámicas y encontrar el equipo con el cual puedas funcionar. ¿Estas Listo 
para compartir?



ACTIVIDAD CON ASESORIA Y 
CERTIFICACIÓN

• Se realizará una propuesta de trabajo colectivo que reúna los talentos de 
todos y proponga la dinámica en que generarán impacto en su colectivo o 
entorno siendo el resto de los integrantes del grupo, asesores o consultores 
para expandir esta experiencia.



JUEGO DE ROLES (ACTIVIDAD DE 
AUTODETERMINACIÓN) 

• Actividad 1:Desempeña sobre tu personaje algo que demuestre cual es la 
dinámica habitual de relacionarse con el mundo y su arte u oficio. 

• Ejemplo: Soy una abeja, me represento en una actuación o con una pieza 
creativa en mi hábitat. Entrego una pequeña descripción de 5 cosas 
positivas y 5 negativas



ACTIVIDAD COLECTIVA PARA 
CONOCIMIENTO DEL GRUPO

• Actividad 2:Los participantes diseñarán y elaborarán una pieza donde 
involucren los quehaceres de todos los personajes y al final evalúan su 
proceso.



JUEGO DE ROLES

• Cada participante se representará a si mismo tantas veces como 
participantes haya la misma escena siempre rotando los roles, es decir 
poniéndome en los zapatos de los otros por turnos. Se finaliza con las 
conclusiones personales sobre la experiencia.

• Actividad 4: Cada participante debe dar a alguien del grupo algo que 
haya ofrecido de valor para el cuando ingresó (requisito para participar) . 
En un encuentro de palabra se entregarán las ofrendas y se sacarán las 
conclusiones sobre la vivencia. Actividad 5: Se realizará una propuesta de 
trabajo colectivo que reúna los talentos de todos y proponga la dinámica 
en que generarán impacto en su colectivo o entorno siendo el resto de los 
integrantes del grupo, asesores o consultores para expandir esta



DESPEDIDA DEL COLECTIVO

• Notas generales: Terminada la participación el grupo queda inscrito en un 
banco de proyectos y grupos.

• Un participante puede pertenecer a varios colectivos siempre y cuando 
haya transitado esta experiencia con los otros participantes nuevos con los 
que se encuentren


