BARRERAS:

-La virtualidad no asemeja el
intercambio fisico de un
concierto o de una salida con
amigos
-La imposibilidad para que el
100% de las personas accedan a
internet
-La Monetizacién de los
proyectos artisticos

El EQuipo 1827

Los Recursos

Y
o . . . - . .




juegos de
improvisacion
en vivo

Los artistas
ven lo que el

publico les
quiere

el publico El publico
el p'l,lb"l:ﬂ redefine como puesta en escena Mas items interaccién de Juegos de

que apoye la
- para creacion en improvisacién

hace el
i fia terial
las director :dfﬂcﬂ:m f:lrilritnlg vivo

Happening
multipantalla

contenido pa labras cretivo controlar mostrar

Las personas

Elegir | rti
Incluir otro llustracién eligen a partir
materias que ‘r:“‘lig‘ ‘:"g"'r':m digital de cual artista

ha sido creado musica+bandas personaizada se hace la
antes inspiracion

ejercitar la ejercitar la Empezar Puesta en Ojns Juegos

capadidad capadidad desde cero, el Ca Ior Salas para escenicos
cretiva del emotiva del publico escena + d 50 Virtuales multipantalla

espectador espectador compone Infng rafia IIU\"a personas

Pasar Dividir Piezas

espacio de
artesanales Previsualizaciones

. . 1 observar e digitales
::'::Ir;zﬂi':l de Ob-' etos intervenir unicas
Vivo




