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La Cura Naranja

En un mundo muy muy lejano, aparecié de repente un gran invasor, que con su
composicion llegd a transformar la vida de quienes lo habitaban, dejando inmoviles la
ideas de quienes con su arte movilizaban parte de la economia del mundo.

De repente llegd Juana y encontrd que uno de los mejores sectores, aquel que lograba
dar felicidad a las almas de quienes disfrutaban los espectdculos de todo tipo y se
alegraban presenciando cada una de sus obras, habia entrado en crisis emocional... ya
no habria publico para sus funciones y no podrian deleitar a las grandes audiencias que
conquistaban sus corazones.

De alli nacio Hackaton, un héroe invencible que con la ayuda de mas de 2000 almas
creativas aportard a la industria creativa y cultural las grandiosas ideas que lograran
conectar de forma diferente grandes audiencias con aquellos grandes creadores de
felicidad.

Juana decidio indicarle a Hackaton que la mejor forma de poder vencer al invasor era
logrando la interaccidn de las actividades y de los actores del sector creativo y cultural,
mediante diferentes canales para la creacion y/o aumento de audiencias, facilitando la
sinergia con otras industrias. Asi podrian lograr que mas y mas almas siguieran vibrando
de alegria por el entretenimiento que causaba en ellas el maravilloso mundo de la cultura
y la creatividad.

FORMATO

B
INTENCION MAGNITUD PLAZO

¢Como lograr la interaccion de las actividades y de los
actores del sector creativo y cultural, mediante diferentes
canales para la creacion y/o aumento de audiencias,
facilitando la sinergia con otras industrias. Alcanzando el 40%
del sector creativo en un plazo de 6 meses?
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Clasificacion tradicional de las industrias creativas®™
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Bibliotecas Audio Conciertos Arquitectura Disefio Escultura
Diarios Cinematografia Danza Artesania Ind. Publicidad Fotografia
Libros Ind. Videografica Moda Arte patrimonial Software Pintura

Literatura Television Orquestas Gastronomia Sop. multimedia

Ind. Editorial Opera Productos tipicos Videojuegos

Ind. Grafica Teatro

Revistas

FORTALEZAS

cil adaptacion al ca

Generadores de valores.

Pensamientod

FODA

s de expresion.

DEBILIDADES

Falta de contextualizacidn sector con las
necesidades reales.

Falta de comunicacién entre el sectory las empresas
/ gobierno.

Falta de visibilidad ante ciertos mercados.
Falta de apoyo entre actores del sector.
Faltade conocimiento de lastecnologias digitales.

Resistencia al cambio.

AMENAZAS
s restrictivas de concentracion.

Sobre demanda en el sector

Priorizacién de gastos novaa estarorientadaal
sector.

Desplazamiento de fuerza laboral debido a las
nuevas tecnologias.

Competencia desleal (precios, fuga de talentos)
Desaceleracion economica.

Cambio enel consumo.




