CULTURA

Sera nuestro espacio
principal para la
apropiacion,
crecimiento y
sostenibilidad de la
riqueza en el arte de
los paises (México,
Colombia, Peru y
Chile) que nos
permitira expresar
emociones o una
visién que conserva,
estudia, expone y
difunde el patrimonio
material e inmaterial
de la humanidad con
fines de estudio,
educacion y diversion
gue nos permite
aprender desde el
arte.

TURISMO

Estrategia de la reactivacion
econodmica, visibilidad y
entretenimiento cultural que
influye en los resultados de
sectores de mayor influencia y
en la calidad de vida de los
habitantes y su

desarrollo social, al igual que
en la conservacion de los
atractivos turisticos e
innovacion.

ESPECTADOR/PUBLICO

Podra experimentar
las riquezas culturales
de forma ludica,
practica y divertida
ademas de
innovadora; para
contemplar, percibir a
una necesidad
moldeada por la
cultura actual y la
personalidad del
individuo en nuestra
plataforma virtual.




AUMENTARw
Ingreses a les
sectores de
cultura y turisme.

REDUCIR.. Leos alte
niveles de
desemplee del
secter turfstice ¥
cultural y etres
Que Sean
competente a
@ste.

MEIORAR. las
platafermas
virtuales de
aceese artistice,
educative y
pedagoégiece
ELIMINAR.
barreras de aceese
a otras
herramientas de
aprendizaje

PROBLEMA... Mo se tenga
las prepuestas que
ayuden a mitigar las
preblematicas del sector
turfstice y eultural.

NECESIDAD...adaptacion,
oepertunidad, educacion
continua.

ANOMALIA..estames en
una situacion actual
dende el aceese turisme
se ha viste afecta en 90%

CATASTROFE... Baja en @l
sistema ecendmice del
turisme y eultura de cada
une de les pafses, sin
ninguna pesibilidad de
sostenimiento

X VECES
N%
M=-UNIS,

Nes
Proyectames €n
i afie en les 4
pafses (Méxice,
Perd, chile y
Colembia).

T-TIEMPOxn

Nes proyectamos
en un afie para &l
pesicionamiente,
visibilizacion y
sostenimienteo.
Este tlempe
estos sujetes a
cambies.




